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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Практические занятия относятся к основным видам учебных занятий и 

составляют важную часть теоретической и профессиональной практической 

подготовки, являются формой организации учебного процесса, направленной 

на выработку у обучающихся практических умений для изучения последующих 

учебных дисциплин, профессиональных модулей и для решения 

профессиональных задач. 

Выполнение обучающимся практических занятий направлено на: 

- обобщение, систематизацию, углубление, закрепление полученных 

теоретических знаний по конкретным темам учебных дисциплин 

профессиональных модулей; 

- формирование умений применять полученные знания на практике, 

реализацию единства интеллектуальной и практической деятельности; 

- развитие интеллектуальных умений у будущих специалистов: 

аналитических, проектировочных, конструктивных и др.; 

- выработку при решении поставленных задач таких профессионально 

значимых качеств, как самостоятельность, ответственность, точность, 

творческая инициатива. 

Практические занятия проводятся в учебных кабинетах, лабораториях, 

мастерских. Необходимыми структурными элементами практического занятия, 

помимо самостоятельной деятельности студентов, являются инструктаж, 

проводимый преподавателем, а также анализ и оценка выполненных работ и 

степени овладения студентами запланированными умениями. 

Наряду с формированием умений и навыков в процессе практических 

занятий обобщаются, систематизируются, углубляются и конкретизируются 

теоретические знания, вырабатывается способность и готовность использовать 

теоретические знания на практике. 

Содержание практического занятия определяется перечнем 

профессиональных умений по конкретной учебной дисциплине 
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(профессиональному модулю), а также характеристикой профессиональной 

деятельности выпускников, требованиями к результатам освоения основной 

профессиональной образовательной программы. 

По каждой учебной дисциплине и междисциплинарному курсу для 

обучающихся разработаны методические указания по выполнению  

практических работ. 

Работы, носящие репродуктивный характер, отличаются тем, что при их 

проведении студенты пользуются подробными инструкциями, в которых 

указаны: цель работы, пояснения (теория, основные характеристики), 

оборудование, аппаратура, материалы и их характеристики, порядок 

выполнения работы, таблицы, выводы (без формулировки), контрольные 

вопросы, учебная и специальная литература. 

Работы, носящие частично поисковый характер, отличаются тем, что при 

их проведении студенты не пользуются подробными инструкциями, им не дан 

порядок выполнения необходимых действий, и требуют от студентов 

самостоятельного подбора оборудования, выбора способов выполнения работы 

в инструктивной и справочной литературе и др. 

Работы, носящие поисковый характер, характеризуются тем, что 

студенты должны решить новую для них проблему, опираясь на имеющиеся у 

них теоретические знания. 

Формы организации студентов на практических занятиях: фронтальная, 

групповая и индивидуальная. 

При фронтальной форме организации занятий все студенты выполняют 

одновременно одну и ту же работу. 

При групповой форме организации занятий одна и та же работа 

выполняется микро-группами по 2—5 человек. 

При индивидуальной форме организации занятий каждый студент 

выполняет индивидуальное задание. 

Оценки за выполнение практических работ являются показателями 

текущей успеваемости студентов по учебной дисциплине. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 

 

Методические указания для обучающихся по выполнению 

практических работ по учебным дисциплинам и 

междисциплинарным курсам  

 

Код 
Наименование учебной дисциплины, профессионального 

модуля, междисциплинарного курса 

№ 

Приложения 

ОУД.01 Русский язык 1 

ОУД.02 Литература 2 

ОУД.03 Иностранный язык 3 

ОУД.04 История 4 

ОУД.05 Обществознание 5 

ОУД.06 География 6 

ОУД.07 Химия 7 

ОУД.08 Биология 8 

ОУД.09 Физическая культура 9 

ОУД.10 Основы безопасности жизнедеятельности 10 

ОУД.11 Математика 11 

ОУД.12 Информатика 12 

ОУД.13 Физика 13 

ОУД.14 Основы исследовательской и проектной деятельности 14 

ОУД.15 Введение в специальность 15 

СГ.01 История России 16 

СГ.02 Иностранный язык в профессиональной деятельности 17 

СГ.03 Безопасность жизнедеятельности 18 

СГ.04 Физическая культура 19 

СГ.04  Адаптивная физическая культура 20 

СГ.05 Основы бережливого производства 21 

СГ.06 Основы финансовой грамотности 22 

ОП.01 Элементы высшей математики 23 

ОП.02 Дискретная математика с элементами математической логики 24 

ОП.03 Теория вероятностей и математическая статистика 25 

ОП.04 Основы алгоритмизации и программирования 26 

ОП.05 Основы проектирования баз данных 27 

ОП.06 Архитектура аппаратных средств 28 

ОП.07 Операционные системы и среды 29 

ОП.08 Информационные технологии 30 

ОП.09 Правовое обеспечение профессиональной деятельности 31 

ОП.10 Стандартизация, сертификация и техническое документоведение 32 

ОП.11 Основы электротехники 33 

ОП.12 Инженерная компьютерная графика 34 

ОП.13 Технологии физического уровня передачи данных 35 

МДК.01.01 
Организация, принципы построения и функционирования 

компьютерных сетей 
36 
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МДК.01.02 
Настройка и техническое обслуживание объектов сетевой 

инфраструктуры 
37 

МДК.02.01 Администрирование сетевых операционных систем 38 

МДК.02.02 Программное обеспечение компьютерных сетей 39 

МДК.02.03 Организация администрирования компьютерных систем 40 

МДК.03.01 Компьютерные сети 41 

МДК.03.02 Безопасность компьютерных сетей 42 

МДК.04.01 Проектирование и наладка беспроводных сетей 43 

МДК.05.01 Веб-программирование 44 
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Пояснительная записка 

 

Методические указания по выполнению практических работ обучающихся по 

МДК.05.01 «Веб-программирование» предназначены для обучающихся по специальности 

09.02.06. 

Цель методических указаний: оказание помощи обучающимся в выполнении 

практических работ по МДК.05.01 «Веб-программирование». 

Настоящие методические указания содержат работы, которые позволят 

обучающимся закрепить теоретические знания, сформировать необходимые умения и 

навыки деятельности по специальности 09.02.06, направлены на формирование 

следующих компетенций: 

ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам 

ОК 02 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности 

ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать 

знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях 

ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде 

ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста 

ОК 06 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-нравственных 

ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных 

отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения 

ОК 07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня 

физической подготовленности 

ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 

ПК 5.1. Верстка веб-страниц  

ПК 5.2. Кодирование на языках веб-программирования. 

В результате выполнения практических работ по МДК.05.01 «Веб-

программирование» обучающиеся должны: 

иметь практический опыт: 

 создания Web-сайтов на основе языков и редакторов НТМL; 

 создания тестов на основе шаблонов; 

 применения нормативно-технической документации; 

уметь:  

 создавать Web-сайты с помощью языков и редакторов НТМL; 

 читать HTML-коды в шаблонах; 

знать: 

 основные принципы и этапы разработки Web-сайтов; 

 основные структуры языка НТМL; 

 основные принципы работы в редакторах НТМL; 

 нормативно-техническую документацию: инструкции, регламенты, процедуры, 

технические условия и нормативы. 

Описание каждой практической работы содержит: раздел, тему, количество 

часов, цели работы, что должен знать и уметь обучающийся, теоретическую часть, 
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порядок выполнения работы, контрольные вопросы, учебно-методическое и 

информационное обеспечение. 

На выполнение практических работ по МДК.05.01 «Веб-программирование» 

отводится 74 часа.   
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Содержание практических работ 

Практическая работа №1  

«Создание структуры Web-страницы» 

Тема: Язык HTML 

Количество часов: 2 

Цели: создания Web-сайтов на основе языков и редакторов НТМL 

Задачи: создавать Web-сайты с помощью языков и редакторов НТМL, читать HTML-

коды 

Теоретическая часть:  
Вид Web-страницы задаётся тэгами, которые заключаются в угловые скобки. 

Тэги: 

1. одиночные 

2. парные: открывающийся и закрывающийся (перед обозначением /) парные 

называются контейнером. 

Тэги записываются прописными или строчными буквами.  

<HTML>   </HTML>-начало и конец страницы, без этих тэгов браузер не определит 

формат документа. 

Web-страница делится на 2 логические части: заголовок и содержание. 

<HEAD>   </HEAD>-заголовок Web-страницы: содержит название и справочную 

информацию о странице. 

<TITLE>   </TITLE>-название Web-страницы, отражается в строке заголовок браузера. 

<BODY>  </BODY>-основное содержание Web-страницы. Может включать в себя текст, 

таблицу, бегущие строки, ссылки на графику и звук.  

Например: 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> компьютер </TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

всё о компьютере 

</BODY> 

</HTML> 

WEB-страницу необходимо сохранить в виде файла с расширением  htm или .html. 

Титульный файл сайта принято сохранять под именем index.htm 

Следует различать имя файла, под которым Web-сайт хранится в файловой системе и 

имя Web страницы, которое в первую очередь анализируется поисковыми системами. 

Порядок выполнения работы:  

    

 
Web-страницы содержат только названия страниц. Содержание пустое. Написать HTML-

коды страниц в тетради 

Критерии оценки за практическую работу:  
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1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. правильное название файла 

6. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-6 верны 

4 Один или два пункта из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

3 Три и более пунктов из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

2 
Пункты 5,6 не верны 

или 

Пункты 1-4 не верны 

 

 

Практическая работа №2  

«Форматирование текста» 

Тема: Язык HTML 

Количество часов: 4 

Цели: создания Web-сайтов на основе языков и редакторов НТМL 

Задачи: создавать Web-сайты с помощью языков и редакторов НТМL, читать HTML-

коды 

Теоретическая часть:  
С помощью HTML-тэгов можно задавать различные параметры форматирования текста. 

 Тег Атрибут, значение Описание 

1 
<Hn>  </Hn> 

  n=1..6 

размер шрифта для заголовков в тексте 

align =left 

align =right 

align =center 

выравнивание слева 

выравнивание справа 

выравнивание по центру 

2 
<FONT>  

</FONT> 

параметры форматирования шрифта 

face=Arial 

size=4 

color=blue 

color=”#0000FF” 

гарнитура шрифта  

размер шрифта 

цвет шрифта 

цвет шрифта (RGB-код) 

3 <B>  </B> начертание –  жирный 

4 <I>  </I> начертание –  курсив 

5 <U>  </U> подчёркивание 

6 <S>  </S> перечёркнутый текст 

7 
<SUP>  

</SUP> 

верхний индекс 

8 
<SUB>  

</SUB> 

нижний индекс 

9 <TT>  </TT> моноширинный шрифт 

10 
<PRE>  

</PRE> 

обрамляет предварительно отформатированный текст 

11 <HR> 

горизонтальная линия 

align 

noshade 

size 

width 

выравнивание 

плоская линейка (без значения)  

толщина линии (в %) 

ширина линейки (в пикселях или в %) 

12 <P>  </P> 
разделение текста на абзацы 

align выравнивание 
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title текст подсказка 

13 
<CENTER>  

</CENTER> 

выравнивание по центру 

14 
<BODY>  

</BODY> 

содержание Web-страницы 

text=red 

background=fon.jpg 

bgcolor=pink 

bgcolor=“# RRGGBB“ 

цвет текста на Web-странице 

фоновое изображение 

цвет фона 

Порядок выполнения работы:  

    

 
Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. правильное название файла 

6. правильное расположение файла на Личном диске студента 
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5 Пункты 1-6 верны 

4 Один или два пункта из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

3 Три и более пунктов из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

2 
Пункты 5,6 не верны 

или 

Пункты 1-4 не верны 

 

 

Практическая работа №3  

«Вставка изображения» 

Тема: Язык HTML 

Количество часов: 2 

Цели: создания Web-сайтов на основе языков и редакторов НТМL 

Задачи: создавать Web-сайты с помощью языков и редакторов НТМL, читать HTML-

коды 

Теоретическая часть:  
На Web-страницах могут размещаться графические файлы форматов GIF, JPG, PNG. 

Преобразование может выполняться с помощью графических редакторов Photo Editor, 

Photoshop. На титульном листе целесообразно помещать картинку посвященную теме 

сайта. 

 Тег Атрибут, значение Описание 

1 <Img> 

вставки графических изображений 

src 

 

 

 

место хранения файла на 

локальном компьютере или в 

интернете 

 

<IMG SRC = ”computer.gif ”> файл на локальном компьютере в том же каталоге. 

<IMG SRC = “c:\ computer\computer:gif ”> в другом каталоге локального компьютера. 

<IMC SRC = “http://www.server.ru/computer.gif “> на удаленном сервере в Internete. 

Иллюстрации – неотъемлемая часть дизайна Web-страницы. Однако в целях экономий 

времени отключают в браузере загрузку графического файла и читают лишь тексты, 

поэтому имеет смысл на месте рисунка выводить соответствующий текст, а потом 

изображения. 

 Тег Атрибут, значение Описание 

1 <Img> 

alt – альтернативный текст 

title – текст подсказка 

border – толщина границы вокруг рисунка 

height – высота изображения 

width – ширина изображения 

vspace – расстояние между рисунком и тексом сверху и снизу 

hspace – расстояние между рисунком и тексом справа и слева 

<IMC SRC =”computer.gif ” ALT =”компьютер”> 

 Тег Атрибут, значение Описание 

1 <Img> 

Взаимное расположение графического объекта и текста 

align=top   вверх 

align=bottom   вниз 

align=left   слева 

align= right   справа 

align= middle   по середине 

dynsrc=123.avi   вставка видео 

loop    количество повторений (0 или 1) 
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height    высота видеовставки 

width    ширина видеовставки 

Порядок выполнения работы:  

Задание 1: создать Web-страницы, содержащие графические изображения

 
 

Задание 2: создать Web-страницу, содержащие графические изображения и текст. 

Сохранить ris4.html 
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Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. правильное название файла 

6. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-6 верны 

4 Один или два пункта из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

3 Три и более пунктов из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

2 
Пункты 5,6 не верны 

или 

Пункты 1-4 не верны 

 

 

Практическая работа №4  

«Создание гиперссылки» 

Тема: Язык HTML 

Количество часов: 2 

Цели: создания Web-сайтов на основе языков и редакторов НТМL 

Задачи: создавать Web-сайты с помощью языков и редакторов НТМL, читать HTML-

коды 

Теоретическая часть: 
Первая титульная страница сайта должна иметь возможность перемещаться по сайту, т. е. 

должны быть организованы гиперссылками на другие Web-страницы. Для создания 

гиперсвязей необходимо создать Web-страницы, которые должны иметь заголовки, но 

пока могут быть без содержания. 

Гиперссылка состоит из 2-х частей: 
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1. указатель ссылки – это то, что мы видим на Web-странице (текст, рисунок). 

Стандартно указатель ссылки выделяется синим цветом и подчеркивается. 

2. адресная часть ссылки – это адрес документа, на который указывает ссылка. 

Адрес ссылки может быть абсолютным и относительным. 

Абсолютный: полностью определяет компьютер, каталог и файл, в котором расположен 

документ. 

C:/web – сайт/file name.htm   абсолютный адрес на локальном компьютере. 

http://www.host.ru/web-сайт/file name.htm   абсолютный адрес на удаленном 

компьютере. 

Относительный адрес указывает на местоположение документа относительно того, в 

котором находится указатель ссылки. 

При разработке сайтов рекомендуется входящие Web-страницы связывать 

относительными ссылками, чтобы не изменять адресную часть ссылки при перемещении 

сайта на другой локальный компьютер или публикации в Internet. 

Для представления гиперссылок удобно выбрать названия страниц. Принято размещать 

гиперссылки в нижней части страницы, в одной строке, разделённых пробелами (& nbsp). 

Такое размещение называется панелью навигации. 

 Тег Атрибут, значение Описание 

1 <А> </A> 

Гиперссылка на другие документы или часть 

текущего документа 

href Адресная часть 

2 <A href="mailto:EMAIL"></A> 
Гиперссылка вызова почтовой программы для 

написания письма автору документа 

3 <A name="NAME"> </A> 
Отмечает часть текста как цель для гиперссылок 

в документе 

4 <A href="#NAME"> </A> Гиперссылка на часть текущего документа 

Порядок выполнения работы:  

Задание 1: создать папку «Моя группа» (4 Web-страницы). 
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Задание 2: создать гиперссылки на одной странице. Файл сохранить под именем GS2.html 
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Задание 3: создать гиперссылки на одной странице. Файл сохранить под именем GS2.html 
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Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. гиперссылки работают верно 

6. правильное название файла 

7. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-7 верны 

4 Один или два пункта из 1-5 содержат неточности. Пункты 6,7 верны 

3 Три и более пунктов из 1-5 содержат неточности. Пункты 6,7 верны 

2 
Пункты 6,7 не верны 

или 

Пункты 1-5 не верны 

 

 

 

Практическая работа №5  

«Создание списков» 

Тема: Язык HTML 

Количество часов: 4 

Цели: создания Web-сайтов на основе языков и редакторов НТМL 

Задачи: создавать Web-сайты с помощью языков и редакторов НТМL, читать HTML-

коды 

Теоретическая часть:  
Списки используются для размещения текста на Web-страницах. 

Варианты списков  

1. нумерованные  

2. ненумерованные (маркированные).  

3. списки определений 

4. вложенные списки 
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 Тег Атрибут, значение Описание 

1 

 

<OL> </OL> 

нумерованный список 

type=а 

type=I 

type=1 (по умолчанию) 

тип нумерации 

start номер первого элемента списка 

compact более компактный список 

<LI> определяет каждый элемент списка и присваивает номер 

2 
<OL> </OL> 

ненумерованный список 

type=circle 

type=disc 

type=square 

тип маркера 

<LI> определяет каждый элемент списка и присваивает номер 

3 

<DL></DL> список определений. 

<DT> определяет каждый из терминов списка 

<DD> описывает каждое определение 

4 
<UL> </UL> 

вложенный список 

type тип нумерации, маркера 

<LI> определяет каждый элемент списка и присваивает номер 

Порядок выполнения работы:  
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Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. гиперссылки работают верно 

6. правильное название файла 

7. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-7 верны 

4 Один или два пункта из 1-5 содержат неточности. Пункты 6,7 верны 

3 Три и более пунктов из 1-5 содержат неточности. Пункты 6,7 верны 

2 
Пункты 6,7 не верны 

или 

Пункты 1-5 не верны 

 

Практическая работа №6  

«Создание простейших таблиц. Форматирование таблиц» 

Тема: Язык HTML 

Количество часов: 6 

Цели: создания Web-сайтов на основе языков и редакторов НТМL 

Задачи: создавать таблицы в НТМL 

Теоретическая часть:  
В практике Web-разработок таблицы очень широко используются для формирования 

шаблонов страниц, т.е. создаётся «невидимая» таблица, у которой отсутствуют линии 

сетки. В ячейках таблицы располагаются другие элементы Web-страницы или вложенные 

таблицы. 

 

 

 

 



17 
 

 

 Тег Атрибут, значение Описание 

1 
<TABLE>  

</TABLE> 

таблица 

align выравнивание таблицы 

bgcolor цвет фона  

border граница 

bordercolor цвет границы 

background фоновый рисунок 

title подсказка 

cellpadding расстояние между границей и 

текстом в ячейке 

cellspacing расстояние между ячейками 

frame= above отображается верхняя граница 

таблицы 

frame= below нижняя граница 

frame= hsides верхняя и нижняя 

frame= vsides правая и левая 

frame= lhs левая 

frame= rhs правая 

height высота 

width ширина 

2 
<CAPTION> 

</CAPTION> 

заголовок таблицы 

align=top (bottom, left, right) выравнивание 

3 <TR>  </TR> 

строка таблицы 

align=left ( right, center, justify) горизонтальное выравнивание 

valign=top (bottom, middle) вертикальное выравнивание 

bgcolor цвет фона строки 

bordercolor цвет рамки строки 

height  высота строки 

width ширина строки 

4 <TD>  </TD> 

ячейка таблицы  

align=left ( right, center, justify) горизонтальное выравнивание 

valign=top (bottom, middle) вертикальное выравнивание 

bgcolor цвет фона ячейки 

bordercolor цвет рамки ячейки 

colspan количество столбцов для 

объединения 

rowspan количество строк для 

объединения 

5 <TH>  </TH> ячейки-заголовки (вместо <TD>  </TD>) 

Порядок выполнения работы:  

Задание №1 (table1.html) 
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Задание №2 (table2.html) 

   
Задание №3 (table3.html) 

 
Задание №4 (table4.html) 

 
 

Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 
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4. правильный html-код 

5. гиперссылки работают верно 

6. правильное название файла 

7. правильное расположение файла на Личном диске студента 

 

5 Пункты 1-7 верны 

4 Один или два пункта из 1-5 содержат неточности. Пункты 6,7 верны 

3 Три и более пунктов из 1-5 содержат неточности. Пункты 6,7 верны 

2 
Пункты 6,7 не верны 

или 

Пункты 1-5 не верны 

 

 

Практическая работа №7  

«Создание сложных таблиц» 

Тема: Язык HTML 

Количество часов: 4 

Цели: создания Web-сайтов на основе языков и редакторов НТМL 

Задачи: создавать встроенных таблиц в НТМL 

Теоретическая часть:  
В практике Web-разработок таблицы очень широко используются для формирования 

шаблонов страниц, т.е. создаётся «невидимая» таблица, у которой отсутствуют линии 

сетки. В ячейках таблицы располагаются другие элементы Web-страницы или 

вложенные таблицы. 

 Тег Атрибут, значение Описание 

1 
<TABLE>  

</TABLE> 

таблица 

align выравнивание таблицы 

bgcolor цвет фона  

border граница 

bordercolor цвет границы 

background фоновый рисунок 

title подсказка 

cellpadding расстояние между границей и 

текстом в ячейке 

cellspacing расстояние между ячейками 

frame= above отображается верхняя граница 

таблицы 

frame= below нижняя граница 

frame= hsides верхняя и нижняя 

frame= vsides правая и левая 

frame= lhs левая 

frame= rhs правая 

height высота 

width ширина 

2 
<CAPTION> 

</CAPTION> 

заголовок таблицы 

align=top (bottom, left, right) выравнивание 

3 <TR>  </TR> 

строка таблицы 

align=left ( right, center, justify) горизонтальное выравнивание 

valign=top (bottom, middle) вертикальное выравнивание 

bgcolor цвет фона строки 
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bordercolor цвет рамки строки 

height  высота строки 

width ширина строки 

4 <TD>  </TD> 

ячейка таблицы  

align=left ( right, center, justify) горизонтальное выравнивание 

valign=top (bottom, middle) вертикальное выравнивание 

bgcolor цвет фона ячейки 

bordercolor цвет рамки ячейки 

colspan количество столбцов для 

объединения 

rowspan количество строк для 

объединения 

5 <TH>  </TH> ячейки-заголовки (вместо <TD>  </TD>) 

Порядок выполнения работы:  

 

Задание №1 (table5.html) 

 
Задание №2 (table6.html) 

 
Задание №3 (table7.html) 
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Задание №4 (table8.html) 

 

Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. гиперссылки работают верно 

6. правильное название файла 

7. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-7 верны 

4 Один или два пункта из 1-5 содержат неточности. Пункты 6,7 верны 

3 Три и более пунктов из 1-5 содержат неточности. Пункты 6,7 верны 

2 
Пункты 6,7 не верны 

или 

Пункты 1-5 не верны 

 

 

Практическая работа №8  

«Создание форм» 

Тема: Язык HTML 

Количество часов: 2 

Цели: создания Web-сайтов на основе языков и редакторов НТМL 

Задачи: создавать Web-сайты с помощью языков и редакторов НТМL, читать HTML-

коды 

Теоретическая часть:  
Для того чтобы посетители сайта могли не только просматривать информацию, но и 

отправлять сведения его администраторам, на страницах размещают формы.  

Формы включают в себя управляющие элементы различных типов:  

 текстовые поля  

 раскрывающиеся списки  

 флажки  

 переключатели и т. д. 

 Тег Атрибут, 

значение 

Описание 

1 <FORM></FORM> задание формы 

2 <INPUT> 

элемент управления 

type=text текстовое поле 

type=password ввод пароля 

type=checkbox флажки 

type=radio переключатели 

type=submit кнопка, отправляющая данные на 

Web-сервер 

type=reset сброс текущих параметров 
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type=file кнопка вызова окна выбора файлов 

type=button кнопка 

size ширина текстового поля в пикселях 

value значение или название 

3 

<SELECT> </SELECT> выпадающий список значений 

<OPTION> 
отдельный элемент списка 

SELECTED выбранный элемент списка 

4 
<TEXTAREA>  

</TEXTAREA> 

многострочная текстовая область (с полосой прокрутки) 

rows высота области в строках 

cols ширина области в символах 

Порядок выполнения работы:  

Сохранить anketa.html 

 
Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. гиперссылки работают верно 

6. правильное название файла 

7. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-7 верны 

4 Один или два пункта из 1-5 содержат неточности. Пункты 6,7 верны 

3 Три и более пунктов из 1-5 содержат неточности. Пункты 6,7 верны 

2 
Пункты 6,7 не верны 

или 

Пункты 1-5 не верны 

 

  

Практическая работа №9  

«Разработка фреймов. Разработка плавающих фреймов» 

Тема: Язык HTML 

Количество часов: 4 

Цели: создания Web-сайтов на основе языков и редакторов НТМL 
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Задачи: создавать Web-сайты с помощью языков и редакторов НТМL, читать HTML-

коды 

Теоретическая часть:  
Фреймы — это HTML-элементы, позволяющие разделить окно веб-браузера на несколько 

независимых окон, в каждое из которых можно загрузить отдельный HTML-документ. 

Создание фрейма: 

<FRAMESET>…</FRAMESET> 

позволяет разделить экран на несколько вертикальных или несколько горизонтальных 

фреймов.  Тэг <BODY> в этом случае не используется. 

пример: 

<HTML> 

<HEAD>...</HEAD> 

<FRAMESET>...</FRAMESET> 

</HTML> 

Атрибуты 

Данный тэг имеет два взаимоисключающих параметра: ROWS и COLS. 

1. ROWS=список вертикальных подокон (сверху вниз) 

Синтаксис используемых видов описания величин подокон: 

value – простое числовое значение определяет фиксированную высоту подокна в 

пикселах.  

value% – значение величины подокна в процентах от 1 до 100.  

value* – деление окна происходит в указанных пропорциях. Например, описание 

“3*,*,*”, говорит, что будет создано три фрэйма с размерами 3/5 свободного 

пространства для первого фрэйма и по 1/5 для двух других. 

2. COLS=список горизонтальных подокон (справа налево) 

То же самое, что и ROWS, но делит окно по горизонтали, а не по вертикали. 

пример: 

<FRAMESET COLS="50,*,50"> 

описывает три фрэйма, два по 50 точек справа и слева, и один внутри этих полосок. 

<FRAMESET ROWS="20%,3*,*"> 

описывает три фрэйма, первый из которых занимает 20% площади сверху экрана, второй 

3/4 оставшегося от первого фрэйма места (то есть, 60% всей площади окна), а последний 

1/4 (то есть, 20% всей площади окна). 

<FRAMESET ROWS="*,60%,*"> 

аналогично предыдущему примеру. 

Тэги <FRAMESET> могут быть вложенными, то есть, например: 

<FRAMESET ROWS="50%,50%"> 

<FRAMESET COLS="*,*"> 

</FRAMESET> 

</FRAMESET> 

Описание фрейма 

Тэг <FRAME SRC="Name№"> позволяет описать каждый фрейм, и присвоить имя 

гипертекстовому документу.  

Атрибуты 

1. NAME=имя фрейма. 

2. MARGINWIDTH= горизонтальный отступ (от 1 до 6) между фреймом и его 

границей. 

3. MARGINHEIGHT=вертикальный отступ (от 1 до 6) между фреймом и его 

границей. 

4. SCROLLING=прокрутка фрейма.  

SCROLLING=YES позволяет создать полосы прокрутки 

SCROLLING=NO полосы прокрутки отсутствуют  
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SCROLLING=AUTO полосы прокрутки отображаются в зависимости количества 

информации 

5. SRC=задать гипертекстовый документ для этого фрейма. 

6. TARGET=Name   открыть ссылку во фрейме с именем Name. 

7. NORESIZE позволяет создавать фреймы без возможности изменения размеров. По 

умолчанию, размер фрэйма можно изменить при помощи мыши так же просто, как 

и размер окна Windows. 

пример: 
<FRAMESET ROWS="*,*"> 

<NOFRAMES> 

<H1>Ваша версия WEB-браузера не поддерживает фреймы!</H1> 

</NOFRAMES> 

<FRAMESET COLS="65%,35%"> 

<FRAME SRC="link1.html"> 

<FRAME SRC="link2.html"> 

</FRAMESET> 

<FRAMESET COLS="*,40%,*"> 

<FRAME SRC="link3.html"> 

<FRAME SRC="link4.html"> 

<FRAME SRC="link5.html"> 

</FRAMESET> 

</FRAMESET> 

Имя фрейма может быть использовано для ссылки на него из других документов 

(фреймов), с помощью параметра тэга <a> target (target="имя_фрейма").  

<a href="content.html" target="window-1">Главная</a> 

Открываемый документ открывается во все окно  

<a href="project.html" target="_top">Мой проект о рыбках</a>  

Открываемый документ открывается в новом окне  

<a href="project.html" target="_blank">Мой проект о рыбках</a>  

Плавающий фрейм 

<iframe width=670 height=550 src=00.html scrolling=yes frameborder="0" name=start> 

</iframe> 

<a href=26.html target="start">попечительский совет</a> 

Порядок выполнения работы:  
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Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. гиперссылки работают верно 

6. правильное название файла 

7. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-7 верны 

4 Один или два пункта из 1-5 содержат неточности. Пункты 6,7 верны 

3 Три и более пунктов из 1-5 содержат неточности. Пункты 6,7 верны 

2 
Пункты 6,7 не верны 

или 

Пункты 1-5 не верны 

 

 

Практическая работа №10  

«Внедрение элементов управления. Разработка макета сайта. Группировка 

элементов управления» 

Тема: Выполнение индивидуального проекта 

Количество часов: 10 

Цели: создания Web-сайтов на основе языков и редакторов НТМL 

Задачи: создавать Web-сайты с помощью языков и редакторов НТМL, читать HTML-

коды 

Порядок выполнения работы:  
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Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. гиперссылки работают верно 

6. разработан дизайн страниц 

7. правильное название файлов 

8. правильное расположение файлов на Личном диске студента 

5 Пункты 1-8 верны 

4 Один или два пункта из 1-6 содержат неточности. Пункты 7,8 верны 

3 Три и более пунктов из 1-6 содержат неточности. Пункты 7,8 верны 

2 
Пункты 7,8 не верны 

или 

Пункты 1-6 не верны 

 

 

Практическая работа №11  

«Применение CSS» 

Тема: Основы CSS 

Количество часов: 6 

Цели: применение каскадных таблиц стилей 

Задачи: Отформатируйте страницу с помощью листа стилей, размещённого в теге 

<style>...</style> 

Порядок выполнения работы:  
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Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. правильное название файла 

6. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-6 верны 

4 Один или два пункта из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

3 Три и более пунктов из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

2 
Пункты 5,6 не верны 

или 

Пункты 1-4 не верны 

 

 

Практическая работа №12  

«Простые скрипты JavaScript» 

Тема: Основы JavaScript 

Количество часов: 2 

Цели: применение каскадных таблиц стилей 

Задачи: применить простые скрипты на JS  

Порядок выполнения работы:  
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Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. правильное название файла 

6. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-6 верны 

4 Один или два пункта из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

3 Три и более пунктов из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 
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2 
Пункты 5,6 не верны 

или 

Пункты 1-4 не верны 

 

 

Практическая работа №13  

«Использование функций» 

Тема: Основы JavaScript  

Количество часов: 2 

Цели: применение JavaScript 

Задачи: применить функции JS  

Порядок выполнения работы:  
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Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. правильное название файла 

6. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-6 верны 

4 Один или два пункта из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

3 Три и более пунктов из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

2 
Пункты 5,6 не верны 

или 

Пункты 1-4 не верны 

 

 

Практическая работа №14  

«Использование обработчиков событий» 

Тема: Основы JavaScript  

Количество часов: 2 

Цели: применение JavaScript 

Задачи: добавить сценарии JS  
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Порядок выполнения работы:  

Динамический HTML. Объекты и события 

События onClick, onMouseOut, onMouseOver и onMouseUp 

Cобытие onClick может использоваться, чтобы выполнить функции сценария, когда 

пользователь нажимает на специфический элемент. Internet Explorer 4.0 и выше 

поддерживают это событие почти для всех HTML элементов, в то время как Netscape и 

более ранние версии Internet Explorer поддерживают это только в некотрых элементах 

(типа links, image map и т.д.).  

Cобытие onMouseOut стартует, когда мышь пользователей оставляет область, 

определенную элементом.  

Cобытие onMouseOver стартует, когда мышь пользователей входит в область, 

определенную элементом.  

Cобытие onMouseUp может использоваться, чтобы выполнить функции сценария после 

того, как мышь пользователей была нажата и отпущена - противоположность события 

onMouseDown.  

В качестве примера рассмотрим анимацию кнопки с помощью динамического HTML 

 
 

Использование форм в JavaScript. 

Предположим, что вы должны связать объект с обработчиком события объекта. Вы 

можете сделать это, добавив атрибут события к объекту HTML и установив его значение 

равным функции (или тексту функции). Например, чтобы связать функцию JavaScript по 

имени MyFunction() с событием кнопки onСlick. 

Кнопка с помощью атрибута name=Button запускает на выполнение сценария, когда 

пользователь нажимает ее. 
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Событие onChange. 

Если вы посещали Web-сервер Microsoft, то видели формы, используемые для 

перемещения. Вот как это работает: вы выбираете элемент из раскрывающегося списка 

нажимаете кнопку и браузер открывает URL, связанный с этим элементом списка. 

Можно, использовав сценарий, выполняющийся на сервере и обрабатывающий выбор 

пользователя, однако к рассмотрению предлагается метод, где на стороне клиента в Web-

странице производится обработка события onChange. 

В примере приведён код HTML для формы с одиночным раскрывающимся списком, 

который открывает выбираемую пользователем Web-страницу при наступлении события 
onChange 

 
Методы click и alert. Свойство returnValue 

Метод object.Сlick() может использоваться, чтобы «нажать» определенный объект 

через создание сценария, вызывая событие onClick для специфического элемента. 

Метод alert выводит информационное окно. 

Свойство returnValue объекта event определяет возвращаемое значение для события.  
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Метод insertAdjacentHTML 

Метод insertAdjacentHTML может использоваться для того, чтобы вставить новый 

HTML-элемент в документ. При этом удалить предыдущий HTML-элемент удален не 

будет. 

Возможные значения для позиционирования HTML-элементов, используемые методом 

insertAdjacentHTML: 

 BeforeBegin 
 AfterBegin 
 BeforeEnd 
 AfterEnd 

 
 

Метод insertAdjacentText 

Метод insertAdjacentText идентичен методу insertAdjacentHTML, за исключением того, 

что он вставляет неотформатированный текст, а не HTML. 

Использование метода insertAdjacentText  
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Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. правильное название файла 

6. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-6 верны 

4 Один или два пункта из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

3 Три и более пунктов из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

2 
Пункты 5,6 не верны 

или 

Пункты 1-4 не верны 

 

 

Практическая работа №15  

«Использование условного оператора IF, SWITCH» 

Тема: Основы JavaScript  

Количество часов: 4 

Цели: применение JavaScript 

Задачи: применить условный оператор на JS  

Порядок выполнения работы:  

Условные операторы используются для выполнения различных действий, основанных на 

различных условиях.  

Условные операторы  

Очень часто, когда вы пишете код, вы хотите, чтобы выполнять различные действия для 

различных решений.  

Вы можете использовать условные операторы в коде, чтобы сделать это.  

В JavaScript мы имеем следующие условные операторы:  

 Используйте , if указать блок кода , который будет выполняться, если 

указанное условие истинно  
 Используйте else , чтобы указать блок кода , который будет выполняться, если 

же условие ложно  
 Используйте else if , else if задать новое условие , чтобы проверить, если первое 

условие ложно  
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 Используйте switch , чтобы указать множество альтернативных блоков кода , 

которые будут выполняться  

Если заявление  

Используйте , if заявление , чтобы указать блок кода JavaScript будет выполняться , если 

условие истинно.  

Синтаксис  

if (condition) { 

    block of code to be executed if the condition is true 

}  

Обратите внимание , что if в строчными буквами. Прописные буквы ( If или IF ) будет 

генерировать ошибку JavaScript.  

пример  

Сделать "Good day" приветствие , если час меньше 18:00:  

if (hour < 18) { 

    greeting = "Good day"; 

} 

Результат приветствия будет:  

Good dayGood day  

Остальное Заявление  

Используйте else заявление , чтобы указать блок кода , который будет выполняться , если 

условие ложно.  

if (condition) { 

    block of code to be executed if the condition is true 

} else {  

    block of code to be executed if the condition is false 

} 

пример  

Если час меньше , чем 18, создать "Good day" приветствие, в противном случае "Good 

evening" :  

if (hour < 18) { 

    greeting = "Good day"; 

} else { 

    greeting = "Good evening"; 

}  

Результат приветствия будет:  

Good dayGood day  

else if , else if заявление  

Используйте else if , else if заявление , чтобы указать новое условие , если первое условие 

ложно.  

Синтаксис  

if (condition1) { 

    block of code to be executed if condition1 is true 

} else if (condition2) { 

    block of code to be executed if the condition1 is false and condition2 is true  

} else { 

    block of code to be executed if the condition1 is false and condition2 is false 

} 

пример  

Если время меньше , чем 10:00, создать "Good morning" приветствие, если нет, но время 

меньше 20:00, создать "Good day" приветствие, в противном случае "Good evening" :  

if (time < 10) { 

    greeting = "Good morning"; 

} else if (time < 20) { 
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    greeting = "Good day"; 

} else { 

    greeting = "Good evening"; 

}  

Результат приветствия будет:  

Good dayGood day  

 

Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. правильное название файла 

6. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-6 верны 

4 Один или два пункта из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

3 Три и более пунктов из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

2 
Пункты 5,6 не верны 

или 

Пункты 1-4 не верны 

 

 

Практическая работа №16  

«Использование операторов цикла» 

Тема: Основы JavaScript  

Количество часов: 2 

Цели: применение JavaScript 

Задачи: применить операторы циклов на JS  

Порядок выполнения работы:  

Задачи для решения 

1. Выведите с помощью цикла столбец чисел от 1 до 100.  

2. Выведите с помощью цикла столбец чисел от 100 до 1.  

3. Выведите с помощью цикла столбец четных чисел от 1 до 100.  

4. Заполните массив 10-ю иксами с помощью цикла.  

5. Заполните массив числами от 1 до 10 с помощью цикла.  

6. Заполните массив 10-ю случайными числами (дробями) от 0 до 1 с помощью цикла. 

Дроби округляйте до двух знаков в дробной части.  

7. Заполните массив 10-ю случайными числами от 1 до 10 с помощью цикла.  

8. Дан массив с числами. С помощью цикла выведите только те элементы массива, 

которые больше нуля и меньше 10-ти.  

9. Дан массив с числами. С помощью цикла проверьте, что в нем есть элемент со 

значением 5. Как только будет найден первый такой элемент - выведите 'Есть' и 

оборвите цикл. Если такого элемента нет - ничего не выводите.  

10. Дан массив с числами. С помощью цикла найдите сумму элементов этого массива.  

11. Дан массив с числами. С помощью цикла найдите сумму квадратов элементов 

этого массива.  

12. Дан массив с числами. Найдите среднее арифметическое его элементов (сумма 

элементов, делить на количество).  

Решение 

В следующих задачах вы должны вспомнить работу с циклами JavaScript.  

Выведите с помощью цикла столбец чисел от 1 до 100.  
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Решение:  
for (var i = 1; i <= 100; i++) { 

 document.write(i + '<br>'); 

} 

 

Выведите с помощью цикла столбец чисел от 100 до 1.  

Решение:  
for (var i = 100; i > 0; i--) { 

 document.write(i + '<br>'); 

} 

 

Выведите с помощью цикла столбец четных чисел от 1 до 100.  

Решение:  
for (var i = 2; i < 100; i += 2) { 

 document.write(i + '<br>'); 

} 

 

Заполните массив 10-ю иксами с помощью цикла.  

Решение:  
var arr = []; 

for (var i = 0; i < 10; i++) { 

 arr[i] = 'x'; 

} 

console.log(arr); 

 

Заполните массив числами от 1 до 10 с помощью цикла.  

Решение:  
var arr = []; 

for (var i = 1; i <= 10; i++) { 

 arr.push(i); 

} 

console.log(arr); 

 

Заполните массив 10-ю случайными числами (дробями) от 0 до 1 с помощью цикла. Дроби 

округляйте до двух знаков в дробной части.  

Решение:  
var arr = []; 

for (var i = 0; i < 10; i++) { 

 arr.push(Math.random().toFixed(2)); 

} 

console.log(arr); 

 

Заполните массив 10-ю случайными числами от 1 до 10 с помощью цикла.  

Решение:  
var arr = []; 

for (var i = 0; i < 10; i++) { 

 arr.push(Math.round(Math.random() * 10) + 1); 

} 

console.log(arr); 

 

Дан массив с числами. С помощью цикла выведите только те элементы массива, которые 

больше нуля и меньше 10-ти.  

Решение:  
var arr = [1, 2, 4, -1, -3, 8, 7, 0, -5, 18, 12]; 
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for (var i = 0; i < arr.length; i++) { 

 if(arr[i] > 0 && arr[i] < 10) { 

  console.log(arr[i]); 

 } 

} 

 

Дан массив с числами. С помощью цикла проверьте, что в нем есть элемент со значением 

5. Как только будет найден первый такой элемент - выведите 'Есть' и оборвите цикл. Если 

такого элемента нет - ничего не выводите.  

Решение:  
var arr = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]; 

for (var i = 0; i < arr.length; i++) { 

 if(arr[i] == 5) { 

  alert('Есть!'); 

  break; 

 }} 

 

Дан массив с числами. С помощью цикла найдите сумму элементов этого массива.  

Решение:  
var arr = [1, 2, 3, 4, 5]; 

var sum = 0; 

for (var i = 0; i < arr.length; i++) { 

 sum += arr[i]; 

} 

alert(sum); 

 

Дан массив с числами. С помощью цикла найдите сумму квадратов элементов этого 

массива. 

Решение:  
var arr = [1, 2, 3, 4, 5]; 

var sum = 0; 

for (var i = 0; i < arr.length; i++) { 

 sum += arr[i] * arr[i]; 

} 

alert(sum); 

 

Дан массив с числами. Найдите среднее арифметическое его элементов (сумма элементов, 

делить на количество).  

Решение:  
var arr = [1, 2, 3, 7, 6, 9]; 

var sum = 0; 

for (var i = 0; i < arr.length; i++) { 

 sum += arr[i]; 

} 

var result = sum / arr.length; 

alert(result); 

 

Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание соответствует заданию 

2. текст не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. правильное название файла 

6. правильное расположение файла на Личном диске студента 
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5 Пункты 1-6 верны 

4 Один или два пункта из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

3 Три и более пунктов из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

2 
Пункты 5,6 не верны 

или 

Пункты 1-4 не верны 

 

 

Практическая работа №17  

«Работа с датой и временем» 

Тема: Основы JavaScript  

Количество часов: 2 

Цели: применение JavaScript 

Задачи: применить форматы Дата, Время на JS  

Порядок выполнения работы:  

Объект Date позволяет работать с датами (годы, месяцы, дни, часы, минуты, секунды и 

миллисекунды)  

Форматы JavaScript Дата  

Свидание JavaScript может быть записан в виде строки:  

Tue Feb 19 2019 18:27:01 GMT+0500 (Екатеринбург, стандартное время) Вс 6 ноября 2016 

6:57:46 GMT + 0800 (中国标准时间)  

или в качестве номера:  

1550582821195 1478386666530  

Даты, написанные в виде чисел, определяет количество миллисекунд, прошедших с 1 

января 1970 года, 00:00:00.  

Отображение Даты  

В этом уроке мы используем скрипт для отображения даты внутри <p> элемента с 

id="demo" :  

пример  

<p id="demo"></p> 

<script> 

document.getElementById("demo").innerHTML = Date(); 

</script>  

Сценарий выше говорит: присвоить значение Date() к содержимому ( innerHTML ) 

элемента с id="demo" .  

Вы узнаете, как отображать дату, в более удобном для чтения формате, в нижней части 

этой страницы.  

Создание объектов Date  

Объект Date позволяет нам работать с датами.  

Дата, состоит из год, месяц, день, час, минута, секунда, и миллисекунды.  

Дата объекты создаются с new Date() конструктор.  

Есть 4 способа инициирования даты:  

new Date() 

new Date(milliseconds) 

new Date(dateString) 

new Date(year, month, day, hours, minutes, seconds, milliseconds)  

Используя new Date() , создает новый объект даты с текущей датой и временем:  

пример  

<script> 

var d = new Date(); 
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document.getElementById("demo").innerHTML = d; 

</script>  

Использование новой даты (строка даты), создает новый объект даты с указанной даты 

и времени:  

пример  

<script> 

var d = new Date("October 13, 2014 11:13:00"); 

document.getElementById("demo").innerHTML = d; 

</script>  

Допустимые строки даты (форматы даты) описаны в следующей главе.  

Используя новую дату (число), создает новый объект даты , как нулевое время плюс 

число.  
Ноль времени 01 January 1970 00:00:00 UTC . Номер указывается в миллисекундах:  

пример  

<script> 

var d = new Date(86400000); 

document.getElementById("demo").innerHTML = d; 

</script>  

JavaScript сроки рассчитываются в миллисекундах с 01 января 1970 00:00:00 всемирного 

времени (UTC). Однажды содержит 86,400,000 миллисекунду.  

Использование new Date (7 номеров), создает новый объект даты с указанной даты и 

времени:  
В 7 номеров указать год, месяц, день, час, минута, секунда, и миллисекунду, в таком 

порядке:  

пример  

<script> 

var d = new Date(99,5,24,11,33,30,0); 

document.getElementById("demo").innerHTML = d; 

</script>  

Варианты приведенном выше примере давайте опустим любой из последних 4-х 

параметров:  

пример  

<script> 

var d = new Date(99,5,24); 

document.getElementById("demo").innerHTML = d; 

</script>  

JavaScript имеет значение от 0 месяцев до 11 января 0. декабрь 11.  

Методы Дата  

Когда объект Date создается целый ряд методов позволяют работать на нем.  

Современные методы позволяют получить и установить год, месяц, день, час, минута, 

секунда, и миллисекунду объектов, используя либо местное время или UTC 

(универсальное, или GMT) время.  

Методы Дата рассматриваются в следующей главе.  

Отображение Даты  

При отображении объекта даты в HTML, он автоматически преобразуется в строку, с 

toString() метод.  

пример  

<p id="demo"></p> 

<script> 

d = new Date(); 

document.getElementById("demo").innerHTML = d; 

</script>  

Такой же как:  
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<p id="demo"></p> 

<script> 

d = new Date(); 

document.getElementById("demo").innerHTML = d.toString(); 

</script>  

toUTCString() метод преобразует дату в формате UTC строки (стандартный дисплей 

даты).  

пример  

<script> 

var d = new Date(); 

document.getElementById("demo").innerHTML = d.toUTCString(); 

</script>  

toDateString() метод преобразовывает дату в более удобном для чтения формате:  

пример  

<script> 

var d = new Date(); 

document.getElementById("demo").innerHTML = d.toDateString(); 

</script>  

Дата объекты являются статическими. Время компьютер тикают, но дата объекты, после 

создания, не являются 

 

Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. правильное название файла 

6. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-6 верны 

4 Один или два пункта из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

3 Три и более пунктов из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

2 
Пункты 5,6 не верны 

или 

Пункты 1-4 не верны 

 

 

Практическая работа №18  

«Работа со строками. Решение задач» 

Тема: Основы JavaScript  

Количество часов: 6 

Цели: применение JavaScript 

Задачи: проработать текстовые строки на JS  

Порядок выполнения работы:  

Строки JavaScript используются для хранения и обработки текста.  

JavaScript Строки  

Строка JavaScript просто хранит ряд символов , как "John Doe" .  

Строка может быть любой текст в кавычках. Вы можете использовать одинарные или 

двойные кавычки:  

пример  

var carname = "Volvo XC60"; 

var carname = 'Volvo XC60';  
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Вы можете использовать кавычки внутри строки, до тех пор, пока они не совпадают 

кавычки вокруг строки:  

пример  

var answer = "It's alright"; 

var answer = "He is called 'Johnny'"; 

var answer = 'He is called "Johnny"'; 

Длина строки  

Длина строки находится во встроенной в длину недвижимости:  

пример  

var txt = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ"; 

var sln = txt.length; 

Специальные символы  

Поскольку строки должны быть написаны в кавычках, JavaScript будет неправильно 

понять эту строку:  

var y = "We are the so-called "Vikings" from the north." 

Строка будет нарезанной на "We are the so-called " .  

Решение , чтобы избежать этой проблемы, является использование символа \ побег.  

Символ обратной косой черты побег превращает специальные символы в строку 

символов:  

пример  

var x = 'It\'s alright';  

var y = "We are the so-called \"Vikings\" from the north."  

Экранирующий символ (\) также может быть использован для вставки других 

специальных символов в строке.  

Это список специальных символов, которые могут быть добавлены в виде текстовой 

строки со знаком обратной косой черты:  

Код  Выходы  

\' апостроф  

\" двойные кавычки  

\\ обратный слэш  

\n новая линия  

\r возврат каретки  

\t таб  

\b возврат на одну позицию  

\f прогон страницы  

Разрыв строк длинного кода  

Для лучшей читаемости, программисты часто любят, чтобы избежать строк кода длиной 

более 80 символов.  

Если оператор JavaScript не помещается на одной строке, лучшее место, чтобы сломать 

это после того, как оператор:  

пример  

document.getElementById("demo").innerHTML = 

"Hello Dolly."; 

Вы можете также разбить строку кода внутри текстовой строки с одной обратной косой 

черты: 

пример  

document.getElementById("demo").innerHTML = "Hello \ 

Dolly!";  

\ Метод не является ECMAScript (JavaScript) стандарт.  

Некоторые браузеры не позволяют пробелы , лежащие в основе \ характер.  



60 
 

Самый безопасный (но немного медленнее) способ сломать длинную строку, чтобы 

использовать строку добавления:  

пример  

document.getElementById("demo").innerHTML = "Hello" +  

"Dolly!";  

Вы не можете разбить строку кода с помощью обратной косой черты:  

пример  

document.getElementById("demo").innerHTML = \  

"Hello Dolly!";  

Строки могут быть объектами  

Обычно, строки JavaScript примитивные значения, созданные из литералов: var firstName 

= "John"  
Но строки также могут быть определены как объекты с ключевыми словами новый: var 

firstName = new String("John")  

пример  

var x = "John"; 

var y = new String("John"); 

 

// typeof x will return string 

// typeof y will return object 

Не создавайте строки в качестве объектов. Это замедляет скорость выполнения.  

new ключевое слово усложняет код. Это может привести к неожиданным результатам:  

При использовании оператора равенства ==, равные строки выглядит равны:  

пример  

var x = "John";              

var y = new String("John"); 

 

// (x == y) is true because x and y have equal values  

При использовании оператора === равенство, равные строки не равны, потому что 

оператор === ожидает, что равенство в обоих типов и стоимости.  

пример  

var x = "John";              

var y = new String("John"); 

 

// (x === y) is false because x and y have different types (string and object)  

Или еще хуже. Объекты нельзя сравнивать:  

пример  

var x = new String("John");              

var y = new String("John"); 

 

// (x == y) is false because x and y are different objects 

// (x == x) is true because both are the same object 

Объекты JavaScript нельзя сравнивать.  

 

Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. правильное название файла 

6. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-6 верны 
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4 Один или два пункта из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

3 Три и более пунктов из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

2 
Пункты 5,6 не верны 

или 

Пункты 1-4 не верны 

 

 

Практическая работа №19  

«Установка и настройка ПО. Операторы в языке РНР. Создание формы. Обработка 

массивов данных. Работа со строками. Работа с файлами. Проверка данных. 

Обработка запросов с помощью PHP» 

Тема: PHP  

Количество часов: 8 

Цели: использование средств языка программирования PHP 

Задача 1: Установка и настройка ПО 
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Задача 2: Операторы вывода, присваивания 
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Задача 3: Арифметические операции
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Задача 4: Условный оператор 
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Задача 5: Работа с массивами 
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Критерии оценки за практическую работу:  

1. содержание Web-страницы соответствует заданию 

2. текст на Web-странице не содержит ошибок 

3. прописано название Web-страницы 

4. правильный html-код 

5. правильное название файла 

6. правильное расположение файла на Личном диске студента 

5 Пункты 1-6 верны 

4 Один или два пункта из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

3 Три и более пунктов из 1-4 содержат неточности. Пункты 5,6 верны 

2 
Пункты 5,6 не верны 

или 

Пункты 1-4 не верны 

 

  



76 
 

Список источников и литературы 

Основные источники: 

1. Сутуга, О. Н., Многостраничный дизайн. Практикум : учебное пособие / О. Н. 

Сутуга. — Москва : КноРус, 2023. — 245 с. — ISBN 978-5-406-12194-8. — URL: 

https://book.ru/book/950617  

2. Математика с MathCad, Власова А.М., 2017 - 

https://nashol.com/2018012398588/matematika-s-mathcad-vlasova-a-m-2017.html 

Электронные издания: 

1. http://labs.org.ru/javascript-2/ 

2. http://www.webpupil.ru/javascript_step_view.php?id=5 

3. http://www.websovet.com/javascript-dlya-nachinayushhix-vash-pervyj-skript 

4. https://myrusakov.ru/javascript-skripty.html 

5. http://uroki-javascript.ru/js/js_examples.php  

 

https://nashol.com/2018012398588/matematika-s-mathcad-vlasova-a-m-2017.html
http://labs.org.ru/javascript-2/
http://www.webpupil.ru/javascript_step_view.php?id=5
http://www.websovet.com/javascript-dlya-nachinayushhix-vash-pervyj-skript
https://myrusakov.ru/javascript-skripty.html
http://uroki-javascript.ru/js/js_examples.php

